Unge borgere designer
‘the irresistible circular society”
i Gadehavegaard, Hgje Taastrup

Input til udbudsprogram for udviklingen af den grenne park i Gadehavegaard
- udarbejdet af Thoger Riis Michelsen og Sara Nardi i samarbejde med eleverne fra Ole Remer Skole og Domea.dk




BAGGRUND

Unge borgere som drivkraft bag udviklingen af Gadehavegaard

Vi ser de unge som en ngglen til succesfuld udvikling af omradet.
Derfor har vi valgt at engagere 40 elever og laerere fra 2 8. klasser pa
Ole Rgmer Skolen.

| et 2 ugers temaforlgb har de unge i samarbejde med en raekke eksperter
undersggt GHG samt produceret 13 prototyper, der illustrerer deres
drgmme for omradets fremtid (se bilag).

De unge har gennem forlgbet igangsat en bredere dialog om omradets
udvikling i kraft af deres kontaktflade med bade jeevnaldrende, voksne og
eeldre som venner, sgskende, foreeldre, leerere, bedsteforaeldre, traenere
osv. Deres arbejde og visioner for fremtidens GHG blev desuden
preesenteret til en aben udstilling, hvor SLA arkitekter skitserede
kerneelementerne "live" pa baggrund af de samtaler, eleverne havde med
de fremmgadte borgere.

Processen har hjulpet Domea.dk med at se nye potentialer for
omradets fremtidige udvikling.
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FORORD

“I 2030 vil Hgje Taastrup veere et sted, der ser anderledes ud end det gar i
dag. Vi vil opleve avancerede former for transport, beeredygtige energikilder
og en dybere forstaelse for vores by og dens behov. Samtidig vil vi sta over
for udfordringer som klimaforandringer, demografiske eendringer og
gkonomisk omstilling.

GHG vil ogsé se radikalt anderledes ud.
Men midt i alle disse forandringer og udfordringer vil vores faellesskab her i

GHG veere en kilde til styrke. Vi vil fortseette med at statte hinanden, arbejde
sammen om at skabe en bedre fremtid for vores bgrn og bidrage til vores
lokalsamfund pa mange mader.

Jeg haber, at | er lige sa spaendte som vi er pa at se, hvad fremtiden byder
pa, og at | vil veere med til at forme den i feellesskab. Lad os sammen se
frem mod 2030 med hab, og en vilje til at skabe en smuk og beeredygtig by
for os alle.

Velkommen til denne rejse ind i fremtiden, lad os sammen gare dem til
noget helt specielt.”

Velkomsttale - orfattet af eleverne fra
Ole Remer Skole
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MANIFEST

Manifestet er blev udviklet af os - 38 elever fra to 8. klasser pa Ole Rgmer
Skolen i GHG - som pa to uger i efterar 2023 har arbejdet dedikeret med at
neerstudere GHG, dets eksisterende kvaliteter og potentialer, samt
interviewet beboere og observeret liv - planter, dyr og insekter, der har
tilknytning til omradet.

Formalet med Manifestet er at saette rammer for - og inspirere -
arkitekternes arbejde, nar de skal hjeelpe os med at realisere en baeredygtig,
skan og inviterende gren park i GHG.

Manifestet bygger pa 7 principper, som er yderligere beskrevet nedenfor og
som arkitekterne skal forholde sig aktivt til - og redeggre for hvordan de vil
leve op til - i deres tilbudsmateriale. Alle principper er lige vigtige.

Visualiseringerne af enkelte elementer fra de 13 prototyper, samt det
visuelle og tekstuelle materiale, som vi har samlet via Our Walk App i
research-fasen, bruges til at illustrere og styrke designprincipper.

Vi gleeder os til at se - og kommentere pa - hvad | er kommet med af
tegninger, designgreb og ideer til yderligere inddragelse af os, beboere i
GHG, i tilblivelse processen.

God arbejdslyst!

forfattet af eleverne fra Ole Remer Skole



PRINCIPPERNE

1: En park, der giver os sommerfugle i maven
Parkens oplevelsesveerdi og sanselighed vaegtes hgijt. Alle borgerne i Hgje Taastrup, pa tveers af

alderssegmenter; beboerne i GHG og uden for GHG skal synes, det er spaendende at ga pa opdagelse
i hele parken.

2: En park der baerer praeg af vores forskellige kulturer
Hgje Taastrup er en divers by, med folk hvis familier kommer fra hele verden. Det gnsker vi at se

reflekteret tydeligt i byrummets indretning, samt i de aktiviteter, parken danner rammer om. Astetikken
af parken skal inspireres af artefakterne, som findes i de kulturer, vi repraesenterer.

3: Natur man har lyst til at engagere sig og vaere aktiv i.
Dyr, insekter og vand ger sa mange ting for os. De giver os mad, et godt klima, beskyttelse og ly for

regn. De giver os ro, plads til fordybelse, og overraskelser i hverdagen. Det gregnne omrade i GHG skal
invitere til at vi ogsa passer pa - og engagerer os i naturen.

Vi har leert, at der skal arbejdes med hjemmehgrende planter, hvis vi skal fremme biodiversitet og
tiltreekke insekter, der kan befrugte traeer og blomster. Vi har ogsa leert at vild natur er nemmere, og
billigere, at vedligeholde.



Vi gnsker at naturen i parken understatter biodiversitet, samt giver os gode grunde til at komme ud af
vores lejligheder og bruge tid udendars pa alle tider af aret.

« Buske og traeer, der understatter inspirerende gature, labeture og hundeluftning.
« Spiselige planter, sa man kan ga sanketure med venner og familie, samle baer, frugt og urter
og lave mad derhjemme eller holde hgstfest i parken.
* Nyttehaver, hvor man kan dyrke egne gregntsager.
« Baenke omringet af planter, der dufter godt og tiltraeekker sommerfugle man kan sidde og kigge pa.

4: Lige adgang for alle - ogsa til vandoplevelser
Mange af os er vokset op med en frustration over ikke at kunne bruge den swimmingpool, der ligger teet

op ad vores boligafdeling. Den oplevelse af at fale sig udenfor og ekskluderet gnsker vi at ingen skal have
i fremtidens GHG. Vi gnsker at alle udendgrs faciliteter som udgangspunkt skal vaere abne for alle. Vand
skal flyde meget mere i landskabet - gerne med inspiration fra Hakkemosen.

5: Ingen aestetik uden baeredygtighed - Fa det til at fungere!
Det er kun et begraenset udvalg af materialer, man kan benytte sig af, hvis man virkelig skal bygge

baeredygtigt. Ca. halvdelen af Gadehavegards bygningsmasse af GHGs nuvaerende bygningsmasse
skal rives ned. Vi gnsker at der bruges sa meget af det eksisterende overskudsmateriale, som
overhovedet muligt, nar der opfgres noget nyt byggeri i parken. Vi er blevet preesenteret for nogle
byggematerialer (knust beton, glas, osv.) der bade er genanvendelige, holdbare og har gode aestetiske
potentialer. Baeredygtige Igsninger eksisterer allerede - de skal bare bruges. #aestetik #baeredygtigt



6: Plads til at vaeere sammen - med familien, venner og fremmede

Lejlighederne er ikke store nok til at man kan invitere alle, man holder af, indenfor.

Vi vil bruge det offentlige rum som en udvidet dagligstue, hvor man kan haange ud med sine venner og
familier; lave mad og spise et maltid sammen, lave lektier, lzese en bog eller spille breetspil...og ikke
mindst fa mulighed for at oplade sin telefon.

Vi vil have steder at tage hen og vise frem, nar vores familiemedlemmer, der bor i andre dele af landet
eller verden, kommer pa besgg i GHG.

Vi vil have grgnne markeder, festivaler, udendars biografer eller store sportsevents, som alle kan deltage i,
hvor vi kan falde i snak med andre beboere, vi endnu ikke kender.

7: Bliv ved med at inddrage beboerne!
Vi har i forbindelse med vores to temauger pa skolen haft forngjelsen af at fa indblik i de forskellige faser

af en byudviklingsproces - fra design til realisering. Vi har laert at der altid gar noget tabt mellem
programmering, projektering og realisering.

Find anledninger til at inddrage os i hele vejen igennem processen - og bliv ved med at inddrage eleverne
fra skolen, sa de ogsa far lyst til at komme og deltage i aktiviteterne der foregar i parken.



VIGTIGE ELEMENTER | FREMTIDENS
GADEHAVEGAARD



VIGTIGE ELEMENTER | FREMTIDENS
GADEHAVEGAARD

#1 Det grenne omrade som vores udvidede dagligstue

#2 Zoner, byrum og situationer, der er tiltaankt de unge

#3 Det er aldrig for sent at lege

#4 Farver, landskabselementer, arkitektur og materialer, der gor os

stolte af at bo her og vise GHG frem

#5 Artefakter og symboler fra de forskellige kulturer, der er
repraesenteret i Hoje Taastrup

#6 Mad, snacks, markeder - og flere mikrodestinationer i hverdagen

#7 Mgader pa tvaers, kulturarrangementer og borgerne som aktive
medskabere af fremtidens park og faellesskaber



#1 Det gronne omrade som vores udvidede dagligstue

Lejlighederne i GHG er ikke store, eller familierne er talrige -
det er vigtigt at vi far ekstra plads og et pusterum i det
offentlige rum.

Vi drammer om

» Flere stille og fredfyldte steder, hvor man kan gemme sig,
fordybe sig og tage en pause fra hverdagen - gerne med
en fin udsigt over naturen.

* Byrummet og aktivitetstilbuddet skal veere sa indbydende

at man har lyst til at invitere venner og familie til at

spise, haenge ud i vores alle sammens “udendgrs
dagligstue”

« Byrum der understatter praktiske funktioner: opbevaring,
madlavning, vandpost, mulighed for at oplede sin
telefon/ computer
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“Et sted hvor man kan gemme sig og se omradet oppefra. Her er
stille. Det er et godt sted at sidde og snakke med fa venner eller

veere alene.

i, S |

“Vil have flere beenke og flere picnicsteder”. Det er et hyggehjarne,
hvor man fx kan grille med familie og venner



#1 Det gronne omrade som vores udvidede dagligstue

Byrum til sma forsamlinger med familie og venner i centrum - og Skuffer, telefonopladere, bgger og braetspil (inspiration fra
omringet af flot natur (inspiration fra Terrassen og Chill Spot) Stjernen)



#2 Zoner, byrum og situationer, der er tiltaenkt de unge

| fremtidens GHG er der stgrre fokus pa at give unge

udfoldelsesrammer og -muligheder.
Vi dremmer om flere feellesskabsdannende aktiviteter,

arrangementer og trygge rammer, hvor barn og unge kan
haenge ud, veere sig selv, slappe af og spille spil i hinandens
selskab - ogsa nar der er uvejr.

Citat fra OWA: Unge der samles og haenger ud i mgrket uden
formél i GHG gar andre beboere utrygge. Der er brug for flere
ungefaellesskaber med formal og for rammer hvor de unge kan

veere sig selv og slappe af.



#2 Zoner, byrum og situationer, der er tiltaankt de unge

Insppliiton iz Gl Neve - [Dem minere evilen e e Inspiration fra Tree House - et let tilgeengeligt udsigtspost for alle

multi- funktionelt rum, hvor unge mennesker kan spille, . . .
X malgrupper. Den sidste etage (ferste billede) er for unge.
leese og slappe af, mens alle andre malgrupper bruger

den stgrre pavillon til forskellige aktiviteter og
arrangementer



#3 Det er aldrig for sent at lege

Fremtidens legepladser er arenaer, hvor stgrre flokke
mennesker og flere aldersgrupper kan lege, gare noget
sammen, eller dyrke motion.

Det er samtidigt vigtigt, at der ogsa taenkes i byrum i
neerheden af de steder, hvor bgrnene leger, sa voksne
kan haenge ud og slappe af mens de holder gje med

deres unger.

Det er godt fordi at man kan gynge
mange eller en imens ens foreeldre

kan holde gje

Legepladserne i dag er for
kedelige og ufleksible. De er teenkt
til, at alt for fa barn kan lege der,
og mange af dem er kun til babyer.



#3 Det er aldrig for sent at lege

Inspiration fra The Ultimate Playground - Byrumselementet til Inspiration fra Walk on Water - Planter, buske, traeer gar omrade

hajere og gyngen til venstre er eksempler pa hvordan voksne interessant og inviterer til beveegelse og motion. Vand

og bgrn kan dele samme “legemiljg” i fremtidens GHG understgtter eventyr og opdagelse, men ogsa fordybelse for hele
familien

Inspiration fra Green Serene - Veeksthus og nyttehaver, hvor Inspiration fra Chill Nova - Overraskende oplevelser for hele
beboerne pa tveaers af generationer kan plante og dyrke egne familien
gregntsager.



#4 Farver, landskabselementer, arkitektur og materialer,
der gor os stolte af at bo her og vise GHG frem

Fremtidens granne omrade i GHG skal veekke alle
sanserne - og give vores omrade en unik og genkendelig
identitet. Blomster, blader pa traeerne, der skifter farver og
nuancer pa tveers af arstider, gadebelysning og lejligheder
med farver, ggr omradet meget mere interessant at kigge
pa - og @ger oplevelsesveerdien.

Allerede i dag har vi flere eksempler pa vellykkede
sanselige rum - bade fra GHG og fra Hakkemosen. Vi vil
have mere af dette i fremtiden. Vi gnsker mere variation i
farver, arter, hgjder og dybder i landskabet.

I dag er kedelige greespleener og monokultur
et alt for dominerende element af de granne
friarealer. Vi vil have flere blomster og farver.



#4 Farver, landskabselementer, arkitektur og materialer, der gor os stolte af at bo her og vise GHG frem

g ot - e R
Inspiration fra Chill Spot - Et sted, beboerne kan vise frem, som skiller Inspiration fra Walk on Water: Overflod af blomster og
sig ud pa grund af dets aestetiske kvaliteter En shelter for besggende, arstidsbestemte planter skaber evigt foranderlige landskaber

der elsker at vandre gennem Danmarks naturomrader. En shelter vi kan
leje, nar vi vil fejre fedselsdag med vores familie og venner.

Inspiration fra Stjernen- farverne og lysbrydning giver forskellige naturlig lyd
stemninger i labet af dagen og arstiderne

Inspiration fra Green Serene - Vandfald tilfgjer ‘soundscape’ med



#4 Farver, landskabselementer, arkitektur og materialer, der gor os stolte af at bo her og vise GHG frem

Inspiration fra Green Mile - Variation i hgjder og dybder. Der er
brugbare arealer bade ovenpa taget og under. Slangeformen
smelter ind i landskabet.

Inspiration fra Star Hall - “Selvom du ikke er et talent inden for
sport og sa kan du dyrke motion i ikoniske, arkitekttegnede
rammer”. Lysdesignet udvider brugen af bygningerne og skaber
en synlig destination - om natten og om vinteren



#5 Artefakter og symboler fra de forskellige kulturer, der
er repraesenteret i Hgje Taastrup

Over 50 forskellige lande er
repreesenteret i Hgje
Taastrups
beboersammensaetning.

Det ville veere godt at se ikoniske
elementer af vores kulturer i det offentlige
rum - fx artefakter, symboler eller
traditioner. Her er den rgde plads pa
Ngrrebro i Kgbenhavn en
inspirationskilde for os.

Det vil vaere med til at styrke vores
folelse af repraesentation, tilhgrsforhold,
samt lyst til at invitere de medlemmer af
vores familie, der bor i udlandet, til at Inspirationsbilleder uploadet
besgge os i Gadehavegaard EETEIE QU WA




#5 Artefakter og symboler fra de forskellige kulturer, der er repraesenteret i Hgje Taastrup

Inspiration fra Green Mile - Flagene fra de forskellige kulturer Inspiration fra Dream Pool - “Kamelya er en ting i Kurdistan, hvor vi
repraesenteret | GHG kommer fra. Man finder dem alle vegne i det offentlige rum. Vi
haber saledes ogsa at vi kan fa bygget noget lignende i fremtidens

GHG".



#6 Mad, snacks, markeder - og flere mikrodestinationer i
hverdagen

Mad er en vigtig del af alle kulturer.
Sma butikker, pizzeria og supermarkeder i GHG er

mere end steder, folk tager til for at handle og spise.
De er feelles referencer og steder hvor beboerne samler sig,
hilser pa hinanden og mgdes pa kryds og tveers i hverdagen.

Vi har brug for flere hyggelige samlingssteder - og
destinationer - som alternativer til Netto og Must Pizza i
GHG. Det kan veere kiosk, cafeer og spisesteder som
tiltreekker flere malgrupper og ger omradet mere levende pa
alle tidspunkter af dagnet.

Det er ogsa vigtigt, at faciliteter hvor man kan medbringe
egen mad eller lave mad sammen med andre (udendgrs
kakkener, grill, balsteder etc..) teenkes ind i det samlede
koncept for de grenne arealer.




#6 Mad, snacks, markeder - og flere mikrodestinationer i hverdagen

|nspiration fra Star Hall - Til venstre i figuren vises en hygge“g |nspirati0n fra Green Mile - Gr@nne markeder i det Oﬁentlige rum.
kiosk, der szelger snacks. Her kan man f.x. Fa kebt forfriskninger Blomsterbutikken foreslas som en lille lokal virksomhed, der kan
og medes med venner og familie, efter man har vaeret til sport. knyttes til den omkringliggende biodiversitet og landskab



#7 Mader pa tvaers, kulturarrangementer og borgerne som
aktive medskabere af fremtidens park og feellesskaber

Den fysiske savel som sociale programmering af det nye
grenne omrade skal vaekke beboernes lyst til at engagere
sig aktivt i omradets udvikling ved at

« Skabe indhold og danne nye feellesskaber - Der skal
veaere zoner hvor man kan fejre arlige traditioner fra
vores kulturer, samt holde store kulturelle
arrangementer (festivaler, markeder, koncerter og
udendears biografer) - gerne initieret og drevet af
beboerne selv

» Have direkte indflydelse pa de fysiske rammer -
Arealerne skal designes fleksibelt. Brugerne skal have
frihed til og mulighed for at indtage og indrette rummet,
sa det passer til forskellige behov, funktioner og
aktiviteter.

Om vinteren kan vi ikke lide at veere ude sa
meget. Vi haber, at der kommer dejlig
Julestemning og store juletreeer med masser
af julepynt i det nye GHG



#7 Mader pa tvaers, kulturarrangementer og borgerne som aktive medskabere af fremtidens park og
feellesskaber

Inspiration fra Movie Night - Udendgrs biograf drevet af beboerne.
Man betaler et lavt belgb for at sidde med. Beboerne afstemmer
pa forhand, hvilken film de har lyst til at se.

Inspiration fra Green Serene og Stjernen - Forskellige typer
siddepladser imgdekommer forskellige behov og opholdstider.
Modulopbyggede siddepladser (baenk, bord, plantekasser)
muliggar forskellige manstre og opsaetninger. Brugerne har
ejerskab over layout og valgfrihed til at samle sig i enten store
eller sma forsamlinger ved at flytte mabler, bord og siddepladser.

Inspiraon fra Green Mile - Kulturelle arrangementer,
festivaler, loppemarkeder og hgstfester kan I
afholdes bade over og under taget.
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Green Serene

“Milet or ot SochyA shed. hver man han slazoe o oG have i sene.”
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